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Resumen en 25’ de la Historia de la Filosofia para Segundo de bachillerato.

Se ofrecen a la consideracién del profesor animaciones sobre las principales
ideas de nueve autores de la historia de la filosofia (de Platén a Nietzsche). Estan
agrupadas en el canal de Youtube al que se puede acceder desde el hipervinculo
del titulo o el QR que aparece sobre estas lineas.

Han sido concebidas para repasar los contenidos ya explicados en el
programa de clases de la asignatura de 20 de Bachillerato, al término de cada
evaluacién o a final de curso. Su pretensién es diddctica: facilitar la labor de
memorizacién y comprensién de los alumnos.

La factura de las mismas tiene un aspecto “jeroglifico”. Estamos ante una
especie de jeroglificos en movimiento que ayudaridn a reconocer las ideas
que se han explicado v, tal vez, también, a comprenderlas mejor, al tener que
repensarlas desde otro angulo tan diferente.

Hemos pretendido ofrecer un soporte visual a los conceptos abstractos
de la filosofia podia ser de utilidad para nuestros alumnos, que muchas veces
piensan de modo muy concreto. Hemos pensado, sobre todo, en los que tienen
mis dificultad en asimilar contenidos; pero también, en los buenos alumnos,
que se divierten y aprenden viendo lo que algunos de ellos han bautizado como
“dibujos animados filoséficos”.

Hemos buscado ademis la brevedad y la concisién. Es decir, que el material
dure muy poco, para que pueda ser realmente utilizado en un curso con las
“apreturas” caracteristicas de segundo de Bachillerato. La maés larga de las
animaciones dura 3 minutos y 22 segundos. En una clase se pueden ver, revisar
y comentar tranquilamente 3 o 4 animaciones.
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Objetivos

1) El objetivo fundamental con que han sido concebidas estas animaciones
es hacer un repaso de la asignatura (ya al término de la correspondiente
evaluacion, ya al término del curso).

2) Ademids hemos pretendido ayudar a obtener una visién global o
de conjunto de las principales ideas trabajadas en el curso de Historia de la
Filosofia de segundo de Bachillerato (en su vertiente més tedrica: metafisica y
de teoria del conocimiento; también antropoldgica).

Junto con estos objetivos centrales o, mas bien, en funcién de estos nos
hemos planteado otro

3) buscar estos logros con brevedad y concisién.

Descripcién de los contenidos

La mejor forma para conocer el material presentado a continuacién es
abrir una de los ejemplos y sopesar por uno mismo su valor y utilidad para el
propio ejercicio docente.

Se trata de animaciones en formato mp4 subidas a mi canal de youtube
(https://www.youtube.com/channel/UCWhaREcq9TXVMg50uqPo0Yw)
creadas con el programa Macromedia flash 8, que tienen como tema una breve
visién de conjunto de la filosofia de cada uno de los autores que aparecen en
la siguiente tabla. Estas nueve animaciones aparecen sin explicacién y con
explicacion mediante voz off (18 archivos).

LN
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Método

El uso recomendado en clase es el siguiente.

1. Hacer un doble visionado de de la animacién sin voz.

2. Comentar las imigenes preguntando a los alumnos qué ideas han
identificado. (En el dltimo punto de esta presentacidn se presentan series de
preguntas que podrian orientar el didlogo de clase).

3. Proyectar la animacién con voz.

Otras observaciones

A la hora de escoger los simbolos, hemos querido optar por lo que puede
resulta méds obvio y comprensible para alumnos de 20 curso de bachillerato.
Esto implica que, aunque, desde el punto de vista iconografico, se hayan
cometido anacronismos, se ha optado por lo que podria resultar mas didactico.
Es el caso, por ejemplo, del uso del triangulo o el simbolo de infinito para
representar al Dios de Aristételes o el de la aparicién de la cadena de montaje
y el coche en la animacién de Marx.

Preguntas para el comentario y discusién de las animaciones

Es muy probable que estas preguntas no sean necesarias y que el
conocimiento de los alumnos lleve a descifrar el significado de estas breves
animaciones. Pero ponemos a disposicién de los que las quieran utilizar unas
listas de cuestiones tomando como ejemplo el primero de los videos de la serie
dedicado a la filosofia platénica.

... Platén -+

1. ;Qué representa el mufieco del inicio de la animacién?

2. ;Con que famoso mito de la Republica se relaciona la gradacién de
ideas de la primera secuencia?

3. ;Cémo aparece representada la Idea mds importante y por qué?

4. ;Coémo se representa el dualismo platénico en la segunda secuencia?
5. Teniendo en cuenta lo que ocurre con la manzana, ;cémo puede
decirse que Platdn caracteriza los objetos fisicos?

6. ;Puede decirse lo mismo de las Ideas?

7. ¢Qué es para Platén el conocimiento?
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8. ;Cudl es el objeto de anamnesis en cada momento de la animacién?
9. ¢Cémo se representa la injusticia? ;Por qué hay injusticia para Pla-
tén? ;Qué llevan en la cabeza los que trabajan? ;Qué simboliza?

10. ;Cémo muere Socrates? ;Cémo afecta este hecho a la filosofia
platénica?

11. 4Qué es la muerte para Platén o para Sécrates?

12. ;Qué sabes del lema que figura en el templo que aparece en la
secuencia de la muerte de Sécrates?

13. ;Hasta donde se produce el ascenso del alma en la dltima vifieta?
¢Qué diferencia al conocimiento filoséfico (noesis) y al matemético

(dianoia)?
Conclusiéon

Espero que otros docentes o personas interesadas en la historia de la
filosofia, puedan servirse de esta idea que he puesto en prictica en mis clases.
La ofrezco a todos bajo licencia CC-BY-NC-ND. En cualquier caso, agradezco
a todos los que dediquen su tiempo a tomar en consideracién la propuesta.
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